Linha Temporal da Realidade Aumentada (RA)

1968 1994
Ivan Sutherland Paul Milgram e
cria o primeiro Fumio Kishino
sistema de escrevem
realidade "Taxonomia das
aumentada, que Manifestacoes
permite ver em 3D i
objetos virtuais
sobrepostos num
ambiente real

1992
Tom Caudell
e David Mizell
inventam o

depois se tornou

“Continuum da
Realidade Virtual”

1998 2002
Bruce Thomas Michael Kalkusch
apresenta o elabora um
"Mapa-no-

chapéu”, que movel para guiar

o utilizado
para multiplos desconhecido ate
projetos de RA a sala de destino.

2009 2016
A SPRXmobile lanca Criacao dos
o Layar. O Layar usa oculos
i Hololens, com
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ARToolKit, uma nova
PDIDUOTECa de
detecao visual que
permite reconhecer
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