Unidade 4: Design grafico para marketing na Industria 4.0

CreG™

Subunidade 4.2: Construir uma marca e atrair clientes

Atividade 4.2.4: Marca, IE e logo para a Industria 4.0 (estudo de caso)

Objetivos de
aprendizagem

Conhecimentos

Aptiddes

Responsabilidade e
Autonomia

e principios da Industria
4.0

e a importancia da
participacao ativa do
cliente

e criar pelo menos trés tipos
diferentes de infograficos
adequados a tipos
especificos de conteudo

e ilustrar os principios da
indUstria 4.0 através de
infograficos

e criar uma marca exclusiva,
incluindo logo e Identidade
Empresarial (IE)

e identificar novas dreas com
potencial para cooperagao
com empresas do setor do
fabrico

e usar abordagens criativas
para ilustrar informacdes
complexas adequadas ao
marketing interno e externo

Tipo de atividade

PDF

] PPT

L] Imagem/Infografico
L] Video

1 Jogo

O Teste/Quiz

1 Outro (especificar)

Duragao

120 minutos

Atividade

A seguinte atividade serve para aplicar o conhecimento ja adquirido a um estudo de caso
especifico. A base para este estudo de caso é uma empresa ficticia que lida com a
apresentacdo de problemas técnicos dificeis em empresas.

1. Leiatodo o estudo de caso anexado.
2. Termine as tarefas mencionadas no estudo de caso:
- Desenvolver um logo tendo em conta os requisitos mencionados;
- Desenvolver 5 elementos adicionais que descrevam a marca desta empresa;
- Desenvolver 3 afirmagdes concretas que resumam a identidade empresarial
desta empresa e apresenta-las num infografico.
3. Se quiser partilhar o seu trabalho, faga o seu upload para a plataforma.

Avaliacao

Upload voluntario de um PDF, com os elementos desenvolvidos no estudo de caso.
Desenhos a mao também sdo aceites e pode ser feito o seu upload como JPG ou PDF.

Recursos

PDF:

Cre0O 101 4.2.4 Marca IE Logo - Caso de Estudo PT

Leituras
Complementares
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