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Lernziele: 



Was erwartet uns in dieser Einheit?

 Videos über kreatives Denken

 Reflexion und Diskussionen

 Illusionen

 Denkende Hüte

 Ein kreativer Workshop



Gibt es Fragen?



Wie können wir kreativer werden?





Reflexion

• Was können Sie aus dem Video mitnehmen?

• Welches der drei Werkzeuge wäre für Sie hilfreich?



Was ist es?
Jetzt kommen einige Bilder, die Ihre Kreativität anregen 

sollen.















Was würden Sie brauchen, um kreativer zu 
werden?
• Denken Sie fünf Minuten darüber nach, was Sie brauchen würden, um 

kreativer zu sein. 

• Schreiben Sie 2-3 Wörter darüber auf, was passieren müsste, um Ihre
Kreativität zu steigern.



Die 6 denkenden Hüte



Die sechs denkenden Hüte

FAKTEN
Bekannte oder benötigte 
Informationen

GEFÜHLE
Gefühle, Ahnungen und Intuition

BEDACHTSAMKEIT
Vorsicht und kritisches Denken

STEUERUNG
Den Denkprozess moderieren

VORTEILE
Heiterkeit und Optimismus

KREATIVITÄT
Möglichkeiten, Alternativen und 
neue Ideen



Lasst uns
kreativ
werden!



Kreativer
Workshop



Kreativer
Workshop

• https://www.youtube.com/watch?v=I5vIs7ejw44

https://www.youtube.com/watch?v=I5vIs7ejw44


5 MIN
Arbeitsplan präsentieren

30 MIN
Beschäftigung und Beteiligung

20 MIN
Fokus für ede Gruppe

15 MIN
Kontinuierliche 
Darstellung der 

Fortschritte

15 MIN
Organisation neuer Gruppen nd 

Informationenaustausch

30 MIN
Weiterentwicklung



SCAMPER 



SCAMPER Methode
• Wofür steht SCAMPER?

• Substitute – Ersetzen

• Combine - Kombinieren

• Adapt - Anpassen

• Modify - Modifizieren

• Put to another use – Anders einsetzen

• Eliminate - Eliminieren

• Reverse - Umdrehen



SCAMPER 



SCAMPER 



Jetzt haben Sie die Chance SCAMPER
auszuprobieren!
• Gehen Sie in Teams von vier Personen zusammen und denken Sie über 

ein Thema nach, an dem Sie arbeiten möchten

• Idealerweise hat es etwas mit Kreativität und Berufsbildung zu tun

• Versuchen Sie die SCAMPER-Methode

• Sie haben 40 Minuten Zeit

• Dann reflektieren und diskutieren Sie die Methode
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