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Lernziele:

Lernziele Kenntnisse Fahigkeiten Kompetenzen
- Mindestens 3 Merkmale des - kreatives Denken in einem - Bewertung der eigenen
kreativen Denkens nennen k&nnen WEL-Kontext durch Anwendung | kreativen und innovativen
- Mindestens 3 Merkmale innovativen | von Mindestens 3 Denkfdhigkeiten
Denkens nennen kdnnen verschiedenen Techniken - Bewertung der kreativen
- die Unterschiede zwischen fordem Denkfahigkeiten und des
kreativermn Denken und innowvativem - innovatives Denken in einem Potenzials von WBL-Lernenden
Denken erkléren kdnnen WEBL-Kontext durch Anwendung | - Bewertung der innovativen
- den Wert des kreafiven Denkens in von Mindestens 3 Denkfdhigkeiten und des
STEM (sgienge. technology, wverschiedenen Techniken Potenzials von WBL-Lermnenden
engineering, maih) erkldren kénnen fordem - BEvaluagtion von
und in Zusammenhang mit Verbesserungsbereichen und
Industriezweigen setzen kbnnen Auswahl geeigneter Methoden
- den Wert innovativen Denkens in zur Férderung kreativer und
Industriezweigen erkldren kdnnen innovativer DenkfGhigkeiten in

einem WEL-Kontext

- Bestimmung einer geeigneten
kreativen Denktechnik fUr einen
bestimmten Zweck cder zur
Erreichung eines bestimmten Ziels
- Bestimmung einer geeigneien
innovativen Denktechnik fir
einen bestimmten Zweck cder
zZur Erreichung eines bestimmien
fiels
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Was erwartet uns in dieser Einheit?

" Videos Uber kreatives Denken
" Reflexion und Diskussionen

" |[lusionen

" Denkende HUte

" Ein kreativer Workshop
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Cre®
Gibt es Fragen?
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Cre@
Wie kdnnen wir kreativer werden?
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Reflexion

* Was konnen Sie aus dem Video mitnehmen?
* Welches der drei Werkzeuge ware fur Sie hilfreich?
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Was ist es?

Jetzt kommen einige Bilder, die Ihre Kreativitat anregen
sollen.
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. . . CreG
Was wiirden Sie brauchen, um kreativerzu -

werden?

* Denken Sie funf Minuten daruber nach, was Sie brauchen wirden, um
kreativer zu sein.

» Schreiben Sie 2-3 Worter dartuber auf, was passieren musste, um lhre
Kreativitat zu steigern.
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Die 6 denkenden Hte
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Die sechs denkenden Hute

FAKTEN
Bekannte oder benoétigte
Informationen

BEDACHTSAMKEIT
Vorsicht und kritisches Denken

STEUERUNG
Den Denkprozess moderieren

GEFUHLE
Gefuhle, Ahnungen und Intuition

VORTEILE KREATIVITAT
Heiterkeit und Optimismus Moglichkeiten, Alternativen und
neue ldeen
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Lasst uns
kreativ
werden!
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Kreativer
Workshop
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e https://www.youtube.com/watch?v=I5vIs7ejw44

Kreativer CREATIVE WORKSHOPS

Workshop @ HY

} Pl o) 0:03/2:21 =| o (=) O

DIY Toolkit | Creative Workshops
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https://www.youtube.com/watch?v=I5vIs7ejw44

5 MIN
Arbeitsplan prasentieren

30 MIN
Beschaftigung und Beteiligung

15 MIN
Organisation neuer Gruppen nd
Informationenaustausch

20 MIN
Fokus fur ede Gruppe

15 MIN
Kontinuierliche
Darstellung der

Fortschritte

30 MIN
Weiterentwicklung
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CreGDJ:;:
SCAMPER

and see how many different
produf_t S of Smorties we can come up with

~

(el’s toke
ond this is how it work s
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SCAMPER Methode

e Woflr steht SCAMPER?

e Substitute — Ersetzen

* Combine - Kombinieren

* Adapt - Anpassen

* Modify - Modifizieren

* Put to another use — Anders einsetzen
* Eliminate - Eliminieren

* Reverse - Umdrehen
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SCAMPER

S ubstitute

C ombine . _
Add Creative checklist
M odify

P ut to another use

E liminate \/

R everse
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Jetzt haben Sie die Chance SCAMPER Cree™”
auszuprobieren!

e Gehen Sie in Teams von vier Personen zusammen und denken Sie Uber
ein Thema nach, an dem Sie arbeiten mochten

* |[dealerweise hat es etwas mit Kreativitat und Berufsbildung zu tun
* VVersuchen Sie die SCAMPER-Methode
 Sie haben 40 Minuten Zeit

e Dann reflektieren und diskutieren Sie die Methode
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Danke flir lhre
aufmerksamkeit!
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