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Resumen de las actividades por Unidad

AuXiLIUM

Unidad N2. 3 — Facbricacion Aditiva e impression 3D en la Industria 4.0

Nombre de | R bilidad Tiempo
or-n-re e Conocimientos Habilidades esponsa’u = -
Actividad Autonomia (h)

Subunidad N2. 3.1 — Conceptos basicos de FA e impresion 3D

Conceptos basicos de impresion AM | Conceptos bésicos de impresidn Identificar los conceptos de Concienciar a los alumnos sobre el
y 3D AM vy 3D en la Industria 4. impresion AM y 3D en Industry uso potencial de AM / 3 2
4.0

Subunidad N2. 3.2 — FA: Procesos, materiales y areas de aplicacion.

Procesos de FA Conocimientos fundamentales de Describir los procesos de Proponer impresién 3D para

impresion AM y 3D en la Industria | deposicién /impresion mas producir piezas / objetos Unicos de
4.0: procesos, materiales y areas utilizados en la impresién AM / la vida diaria

de aplicacio 3D.

Materiales de FA Reconozca los principales
materiales utilizados en la
impresion AM / 3D teniendo en
cuenta sus propiedadesy
aplicabilidad: metales, plasticos,
ceramicas y compuestos, etc
Areas de Aplicacién de FA Reconocer las principales areas
de aplicacion de AM en la
Industria 4.0: aeroespacial, 2
automotriz, atencion médica,
objetos de la vida diaria, etc.

Subunidad N2. 3.3 — Software 3D para impresion 3D
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Nombre de la - - Responsabilidad y
o Conocimientos Habilidades .
Actividad Autonomia
Software 3D para impresién 3D Conocimientos basicos de - Clasifique el software de Discuta el disefio 3D de un objeto
impresién AM y 3D en la Industria | impresion AM / 3D en categorias | / parte considerando la aplicacién
4.0: software de acuerdo con las tareas: de objeto / parte

modelado, corte, etc.

- Utilice el software Tinkercad
para disefiar prototipos para
impresoras 3D

Subunidad No. 3.4 - Ventajas y desventajas de la impresion AM y 3D en la Industria 4.0

Conocimientos fundamentales de | Explique los beneficios y las Use la tecnologia de impresién 3D
Ventajas y desventajas de la impresién AM y 3D en la Industria | limitaciones de la impresién AM / | cuando tenga ventaja sobre los
impresion AM y 3D en la Industria 4.0: beneficios y limitaciones 3D en la era de la Industria 4.0 métodos convencionales
4.0 en comparacion con la 2

fabricacion tradiciona
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