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Pensamiento creativo e innovador
2.2 Desbloqueando el potencial creativo
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Resultados del aprendizaje:

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Tras completar esta unidad el/la estudiante serd capaz de...

CONOCIMIENTOS

DESTREZAS

RESPONSABILIDAD Y AUTONOMIA

- recordar al menos 3 caracteristicas del
pensamiento creativo

- recordar al menos 3 caracteristicas del
pensamiento innovador

- explicar las diferencias entre el pensamiento
creativo y el pensamiento innovador

- explicar el valor del pensamiento creativo en
el dmbito STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria
y matematicas, por sus siglas en inglés) y, por lo
tanto, en las distintas ramas de la industria

- explicar el valor del pensamiento innovador
en los distintos ambitos industriales

- facilitar el pensamiento creativo en la
formacién en empresa, empleando para ello al
menos 3 técnicas distintas

- facilitar el pensamiento innovador en la
formacién en empresa, empleando para ello al
menos 3 técnicas distintas.

- evaluar sus propias destreza en el ambito del
pensamiento creativo e innovador

- evaluar las destrezas y el potencial que tienen
los/as estudiantes que acogen en su empresa
en el ambito del pensamiento creativo

- evaluar las destrezas y el potencial que tienen
los/as estudiantes que acogen en su empresa
en el ambito del pensamiento innovador

- evaluar las areas de mejora y escoger los
meétodos mas adecuados para fomentar las
destrezas del ambito del pensamiento creativo
e innovador en la formacion en empresa

- escoger la técnica de pensamiento creativo
mas adecuada para cada objetivo o meta
concreta

-escoger la técnica de pensamiento innovador
mas adecuada para cada objetivo o meta
concreta
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Introduccion

" Videos sobre el pensamiento creativo
= Reflexion y debate

" [mpresiones

" Sombreros creativos

® Taller creativo
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d¢Alguna pregunta antes de empezar?
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¢COmo podemos ser mas personas mas creé™
creativas?
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Reflexiona

e iQué podemos extraer del video?
e iQué herramientas podrian ser utiles

para ti?
I
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A continuacion veremos unas imagenes que deberian
servir para estimular vuestra creatividad
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¢ Qué necesitarias para ser una persona mas -

creativa?

* TOmate cinco minutos para reflexionar sobre qué necesitarias para ser
mas creativo/a.

* Escribe 2 0 3 palabras que representen lo que deberia ocurrir para que
fueras mas creativo/a.
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Sombreros
para pensar
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Los seis sombreros para pensar

HECHOS N | PROCESO
Informacion conocida o Gestidn del proceso de reflexion
necesaria

SENTIMIENTOS
Sentimientos, corazonadas e
intuicion

PRECAUCIONES
Precaucion y pensamiento critico

CREATIVIDAD
Posibilidades, alternativas y
nuevas ideas

BENEFICIOS
Positividad y optimismo
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iPongamonos
en modo
creativo!l
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Taller
creativo
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e https://www.youtube.com/watch?v=I5vis7ejw44

Taller CREATIVE WORKSHOPS

creativo @ BY

b >l ‘D 0:03 / 2:21 o] * E ] :]

DIY Toolkit | Creative Workshops
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https://www.youtube.com/watch?v=I5vIs7ejw44
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5 MIN
Presentar el plan de
trabajo

20 MIN
Enfoque de cada uno de los grupos

15 MIN
Presentar el progreso
continuamente

30 MIN
Trabajo y participacion

15 MIN
Organizar nuevos grupos y presentar el
trabajo realizado

30 MIN
Mas desarrollo

Co-funded by the
- Erasmus+ Programme
, | of the European Union Project number: 2018-1-ES01-KA202-050289




Creé:;':
SCAMPER

and see how many different
products of smorties we con come up with
us

lets toke
ond this is how it work s
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Método SCAMPER

e iQué significa SCAMPER?

e Substitute (sustituir)

 Combine (combinar)

» Adapt (adaptar)

* Modify (modificar)

* Put to another use (dar otro uso)
* Eliminate (eliminar)

* Reverse (reordenar)
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SCAMPER

and see how many different
products of smorties we con come up with
us

lets toke
ond this is how it work s

Co-funded by the
- Erasmus+ Programme
of the European Union Project number: 2018-1-ES01-KA202-050289




oo ®

CreG@~
SCAMPER

S ubstitute

C ombine ; 2
Add Creative checklist

M odify
P ut to another use
E liminate \/

R everse
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iHa llegado el momento de probar el métodse®
SCAMPERI

* Formad grupos de cuatro y pensad sobre qué tema os gustaria
trabajar.

* |dealmente, seria algo relacionado con la creatividad y la Formacion
Profesional

* Probad el método SCAMPER
* Tenéis 40 minutos
* Después, reflexionad y debatid sobre este método
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iGracias por vuestra atencion!
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Socios del proyecto

Gé)spo_darska
. ONDO . zbornica am &
Q/ ikas FORMACION‘ -

Bizkaia euskadi

Chamber of Commerce
and Industry of Slovenia
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